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Svenska Danssportférbundet presenterar

FAQ nytt tavlingssystem i Bugg och Dubbelbugg

Varfor testas ett nytt tavlingssystem?

Malsattningen ar att hitta ett nytt upplagg som leder till ett 6kat intresse for var tavlingsverksamhet
inom forbundet och som ocksa kan bidra till fler licensierade dansare och fler medlemmar i
féreningarna.

Malsattningen ar ocksa att ha ett system som utgar fran dagens prestation (har och nu), vilket
innebar att den tavlingsniva du befinner dig pa i relation till de du tavlar mot vid just det
tavlingstillfallet kommer att bestdmma din fortsatta niva du tavlar vidare pa.

Vid vilka tavlingar kommer forslaget att testas?
| samband med GP-tavlingarna i Vaxjo (JDC) 9/10 och Umea (UDI) 30/10.
Fler tavlingar med samma upplégg kan sjdlvklart tillkomma ldngre fram.

Vad innebar det att det ar ett test?
For att arbeta vidare med projektet och forslaget behovs input fran praktiskt genomférande.

Vem far vara med?
Alla som har en licens (oavsett niva) far delta vid testtavlingarna. Oavsett om du idag tavlar i R-klass
eller N-klass far du deltaga.

Vad kostar det att vara med i testtavlingarna?
Startavgiften for respektive tavlingstillfalle ar 50 kronor per person. Kravet ar ocksa att varje individ
har licens och darmed ett medlemskap i en forening.

Hur anmaler man sig?
Via kontaktpersonen i respektive forening som hanterar anmalningarna i dans.se.

| vilka alderskategorier kommer testtavlingarna att genomféras?
Nuvarande aldersintervall galler dven testtavlingen. De tre alderskategorier som kommer
genomforas ar foljande:

- Ungdom/Junior

- Senior/Grand Senior

- Vuxen

Galler alderskategorierna dven i Dubbelbugg?
Ja, vid testtavlingarna éppnar vi alltsa dven upp for taviande i Senior/Grand Senior i Dubbelbugg.

Hur fungerar kvalificeringsrundan i Bugg och hur bedéms den?

Varje alderskategori kommer att kdra en separat kvalificeringsrunda dar alla paren inom kategorin
exempelvis enligt tavlingsupplagget “ormen”. Det innebar att varje par dansar in via insldappet och
ut via utslappet och blir daremellan beddémda av domarna.
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Domarna doémer med helbeddmning, vilket ar samma typ av beddmning som brukar anvandas i
kvartsfinalen vid SM, nar ranking infor nasta runda ska anvandas.

Hur fungerar kvalificeringsrundan i Dubbelbugg och hur bedéms den?
Varje alderskategori kommer att kdra en separat kvalificeringsrunda dar alla trior inom kategorin
dansar enligt vanligt tavlingsupplagg med 3-4 trior per heat.

Domarna doémer med helbeddmning, vilket ar samma typ av beddmning som brukar anvandas i
kvartsfinalen vid SM, nar ranking infor nasta runda ska anvandas.

Vad ar det for tempo som galler i kvalificeringsrundorna?
Riktlinjen ar att det ska motsvara C-klass i kvalificeringsrundan. Nar klassindelningen har skett
kommer darefter tempona att variera i de klasser som indelning sker i.

Vad hander efter kvalificeringsrundan?

Utifran domarnas ranking delas paren/triorna inom varje alderskategori in i olika klasser. Antalet
klasser styrs av hur manga startande det blir. Se mer detaljerad information i separat
informationsdokument.

Vad innebar det har med poangsystem och rankingsystem?
Vid varje tavlingstillfalle far varje par/trio en poangsumma utifran hur det har gatt pa tavlingen.

En grundpoang erhalles efter kvalificeringsrundan. Darefter ar det bonuspoang om paret/trion gar
vidare till kommande omgangar, samt bonuspoang for finalplaceringarna. Slutligen ges en extra
bonuspoang for det antal par/trior som paret/trion har placerat sig fore.

Podngsystemet utgor forbundets rankingsystem, dar de fem hogsta poangsummorna fran alla
tavlingar paret/trion har gjort under det I6pande tavlingsaret (rullande 365/366 dagar) ligger till
grund for topplistan inom varje alderskategori.

Vad ar det som ar forandrat i Dubbelbugg?
Malsattningen ar att géra det enklare att tavla i Dubbelbugg. Vi har andrat flera saker for att fa fler
att vilja/kunna vara med.

- Alla rundor fore final ar endast 1 minut

- Alderskategorier som bérjar i direktfinal dansar endast 1 minut

- Finalrundan &r 1,5 minut (om det inte ar direktfinal)

- Enfinal bestar av max 6 trior, fordelat pa tva heat, som inleds med en presentationsrunda
och en avslutande gemensam runda.

- Egen musik och att dansa ensam pa golvet blir unikt for finalen pa SM

- Tempot sanks i samtliga klasser (dagens B-klass motsvarar istallet dagens C-klass etc)
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Maste vi ha 1,5 minuts koreografi i Dubbelbugg?

Beroende pa hur manga som ar med och beroende pa om det blir direktfinal eller en
kvalificeringsrunda sa kan det vara bra att vara forberedd pa att dansa 1,5 minut. En enkel 16sning
kan vara att fylla ut tiden genom att borja om koreografin om 1 minuter eller att bara dansa socialt
ovrig tid.

Varfor galler testtavlingarna endast Bugg och Dubbelbugg?
Forbundet har valt att dela upp projektgrupperna i olika grupperingar och det ar projektgruppen for
Bugg och Dubbelbugg som har kommit langst i sitt arbete.

Projektgruppen for Bugg och Dubbelbugg tycker sjalvklart att detta upplagg gar att tillampa pa alla
vara BRR-danser och inte bara pa Bugg och Dubbelbugg. | forlangningen kan det maojligen vara en
modell for hela forbundet och darmed kommer det pa sikt att kunna inkludera alla danser.

Vart vander vi oss om vi har fragor om testtavlingarna?
Kontakta projektgruppen genom att skicka ett mail till kansli@danssport.org och skrivi @mnesraden
att fragorna galler testtavlingarna.

Hur kan vi vara med och tycka till om tavlingsupplagget efter genomférd tavling?
Lankar till enkater kommer att laggas ut pa www.danssport.se dar vi vill fa in tankar och idéer samt
valdigt gdrna glada hejarop.
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