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1 Inledning

Denna handledning &r avsedd som hjalp och vagledning for arrangér av Breakingevenemang i
Swedish Breaking League (SBL), samma som tavlingsarrangér inom Svenska Danssportférbundet.

Det ar mycket praktiskt som ska fungera vid ett evenemang, alla intressenter, Breakarna,
publiken och funktionarernas hogt stillda krav skall tillgodoses. Det ar for Breakarna, de
tavlande, vi genomfor tavlingarna s organisationen och sjilva tavlingen ska flyta utan incidenter.

Ett bra och trevligt evenemang ger ocksa sporten i allmanhet och arrangorsféreningen i
synnerhet fin reklam. Ett Breaking Battle kanske &r det férsta moétet med var sport, men inte det
sista.

2 Checklista vid tavling

1. Bestdm datum, tid och plats for evenemanget.

2. Gor en ansokan om tavlingsarrangemang i dans.se med god framforhallning infor

evenemanget

Boka och ordna lamplig lokal fér evenemanget

All information om tavlingen, tider, anmalningstider, avgifter mm skall laggas upp i dans.se

5. Kontakta kommunen for att soka bidrag for arrangemanget, antigen direkt frdn kommunen
eller genom annat kommunalt eller regionalt eventbolag som de har kontakt med for att fa
ekonomiskt eller annat stdd, lokaler, marknadsforing mm.

6. Skapa en budget och sakra finansiering for evenemanget.

7. Utse en ansvarig organisator och satt ihop en evenemangsgrupp och férdela olika
ansvarsomraden.

8. Skapa material och marknadsfor evenemanget genom olika kanaler, sdsom sociala medier,
affischer, annonser och genom DSF kanaler.

9. Boka funktionirer som Tavlingskontrollant/Tavlingsledare (TK/TL), domare, DJs, host och
eventuell extra personal. Ta kontakt med DSF eller andra relevanta organisationer for att
verifiera licensierade domare. Det uppskattas av dansarna att vid ett tidigt skede fa reda pa
vilka domare och dj:s som ar klara for evenemanget.

10. Ordna med de tekniska kraven for ljud och ljus.

11. Skapa ett tidsschema fér evenemanget och férbereda nédvandig dokumentation i
voteddance.

12. Ordna forfriskningar och mat fér domare, host och dj.

13. Sakerstall att det finns forsta hjalpen-kit tillgangligt och att det finns en sjukvardsansvarig
person med kunskap om forsta hjalpen pa plats.

14. Ordna logistik, sdsom parkering, inpassering och eventuell hamtning av funktionarer och
gaster.

15. TK/TL genomfor en genomgang av evenemanget med alla involverade innan evenemanget.

16. Utfor nodvandiga kontroller och forberedelser pa evenemangsdagen, inklusive att testa av
ljud och ljus, se till att all utrustning ar pa plats och fungerar, och att all personal &r medveten
om sina ansvarsomraden.

o
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17. Genomfér evenemanget enligt tidsschemat, folj tavlingsregler och poangbedémning och se
till att alla deltagare och besokare har en saker och trevlig upplevelse.

18. Efter evenemanget, stdda upp och utvardera evenemanget tillsammans med
evenemangsgruppen for att lara av erfarenheten infor framtida evenemang. Viktig att da
ocksa se till att alla gaster (dj, host, domare med flera) vet hur dem ska ta sig hem efter
arrangemanget.

19. Betala ut alla ersattningar och betala alla fakturor om det inte redan ar gjort.

20. Ekonomisk redovisning

Checklistans innehall och ordningen pa de olika uppgifterna kan dndras och flyttas runt i den ordning
man sjalv tycker passar. Detta ar kom-ihag-lista.

3 Tavlingskoncept

Det finns olika koncept for att tavla (battla) i Breaking, och har dr nagra populara tavlingsformer som
anvands runt om i varlden.

| SBL rankingtavlingar anvands framst 1 vs 1-formatet.

1 vs 1: Har battlar tva personer mot varandra och ar placerade pa varsin sida av "golvet". Ett
tavlings-Battle i Breaking innebar att tva parter tavlar mot varandra for att avgéra vem som har bast
formaga att visa sina fardigheter (performance skills). Det kan beskrivas som en form av
konfrontation eller tavlingsinriktat utbyte av fardigheter mellan de tavlande. De bada parterna
utmanar och uppmuntrar varandra till att 6vertraffa sig sjalv och egen férmaga. Interaktionen och
spelet mellan Breakarna ar helt nédvandig eftersom Battles utfors som en form av konversation dar
Breakarna svarar pa varandras dans. Breakarna maste visa respekt mot sin motstandare.

2 vs 2: Samma uppldgg som 1 vs 1, men med tva personer (som representerar samma "Crew") pa
varje sida, och man gar ut varannan gang.

3 vs 3: Samma upplagg som 1 vs 1, men med tre personer (som representerar samma "Crew") pa
varje sida.

Crew vs Crew: Det finns oftast en minimi- och maximigrans for antalet medlemmar i varje Crew.
Crewen star pa varsin sida av golvet, och det kan finnas en tidsbegransning for hur lange ett Crew
Battle pagar. Det ar dock viktigt att bada sidorna far ga ut lika manga ganger. Om tiden tar slut och
ena sidan har fatt ga ut en gadng mer dn den andra, later man tiden ga 6ver sa att det andra crewet far
ga ut en sista gang. Detta gors eftersom domarna réknar ronder. Till exempel, om hoger sida gar ut
forst, svarar vanster sida med en solo, och vinnaren av den ronden far poang. Sedan fortsatter det s3,
runda for runda.

Bonnie and Clyde: | denna kategori tavlar man somi 2 vs 2, men med en Bboy och en Bgirl pa varje
sida.
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4 SBL-Kategorier och uppldgg

| SBL tavlar man i formatet 1 mot 1 och i féljande kategorier:

- A-klass Bboy Adult (19 ar+)

- A-klass Bgirl Adult (19 ar +)

- A-klass Bboy Youth (16 ar -18 ar)

- A-klass Bgirl Youth (16 ar -18 ar)

- A-klass Junior (11-15 ar)

- R-klass Junior (11-15 ar)

- R-klass Kids (-10 ar)
Tavlingsdeltagande i A-klass kraver hog licens, medan R-klasser kraver lag licens.
A-klass Youth har ratt att starta i Adult.

Tavlingarna kors enligt féljande:

Om det ar fler an 16 Breakare gors en Pre-selection/uttagning genom att alla dansar 1 solo (1 vs 1
battle format) som sedan far en bedémning och ranking infor fortsatta tavlingen. Det ar de 16 basta
Breakarna som sen kvalificerar sig vidare.

For att kunna rakna pa hur lang tid en tavling tar kan man rakna pa att ett solo i Breaking ar ca 45
sekunder langt. En Pre-selectionrunda tar ca 1 % minut fran att de har kommit upp pa golvet.

Omgang Antal deltagare Antal rundor (solon)

Pre-selection Fler an 16 En runda

Top 16 16 1 vs 1 Battle 2 rundor A-klass, 1 runda junior och kids.

Top 8 8 1 vs 1 Battle 2 rundor A-klass, 1 runda junior och kids.

Top 4 4 1 vs 1 Battle 2 rundor A-klass, 1 runda junior och kids.

Brons/3e plats 2 1 vs 1 Battle 3 rundor A-klass, 1 runda junior och kids

Final 2 1 vs 1 Battle 3 rundor A-klass, 2 rundor junior och kids
5 Beddmning

Bedomningen gors av erfarna domare med god inblick i Breaking som kénner till bedomningskriterier
och vet vad man ska titta efter och hur man ska vardera de olika delarna. Nationellt licensierade
domare ar de som har World DanceSport Federation (WDSF) Breaking-domarlicens (ThreeFold,
Trivium och A- respektive B-licens).
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6 Vad behdvs?

For att kunna genomféra en Breaking-tavling kravs det olika saker. Har &r en lista med tips och
nddvandigheter for att tavlingen ska bli sa bra som maijligt:

e Lokal: Storleken pa lokalen beror pa hur stort event man vill ha, men det finns riktlinjer for hur
Breakare foredrar det under en tavling. | Breaking vill man garna ha publiken nara och man vill
helst inte vara upphdjd pa en scen, utan hellre vara pa golvet med publik runt omkring.

e Uppviarmningsytor: En plats for Breakarna att kunna varma upp i anslutning till tavlingsgolvet.

e Golv: Breakare foredrar parkett- eller laminatgolv. Om golvet &r for halt, slitet eller for stravt kan
man ocksa kdpa in vinylmatta. Det &r ocksa viktigt att dansytan (golvet/mattan) ar tillrackligt
stort och rekommenderat matt ar ca 4x4 meter. Kom ihag att meddela alla tidvlande om vilken
typ av golv ni anvander.

e Extra rum: Det behover finnas extra rum i lokalen, férutom rum for domare och funktionarer
behdvs rum i anslutning till toalett for att kunna genomféra dopingtest.

e Teknisk utrustning:

- Skivspelare: 2 stycken vinylspelare med rekommenderat marke och modell Technics 1200
eller Technics 1210. (Nalar till skivspelarna brukar dj:s ha med sig, men det kan vara bra att
dubbelkolla med dem). Ibland kan dj:n ta med sig skivspelare sjilv, beroende pa varifran hen
reser. Vanligtvis far man da betala lite extra for det.

- Mixer: En mixer som ar kompatibel med Serato eller Traktor, beroende pa vilket program
dj:n anvander sig av. Exempelvis modellerna Pioneer DJM 900 SRT eller Rane TTM 57MK2.
Ibland kan dj:n ta med sig det sjilv, beroende pa varifran hen reser. Vanligtvis far man da
betala lite extra for det.

- Controller: For vissa dj:s kan det ibland racka med att man har en sa kallad controller i stallet
for vinylskivspelare. | manga fall kan dj:n ta med sig det sjilv, annars ar det enkelt att hyra en
controller fran olika foretag som hyr ut ljud och ljus. Hor med dj vilken modell personen
onskar.

Viktig att i ett tidigt stadie prata med den aktuella dj:n for att se vilken teknik denne 6nskar och

vad de sjilva har med sig.

- Ipads alt egna smartphones: Domare kan med férdel anvanda sina egna smartphones att
doéma pa men det kan vara bra att ha nagra Ipads som reserv till domarna om Vote4dance
domarsystem anvands.

- Mikrofon: Det ar fordelaktigt att ha en tradlés mikrofon tillganglig med extra batterier. En
mikrofon med sladd fungerar ocksa.

- Ljud och ljus: Ett tillrackligt kraftfullt PA-system behovs for att sdkerstalla bra ljud i lokalen,
baserat pa det forvantade antalet besokare. Det ar viktigt att skivspelarna och mixern kan
anslutas till PA-systemet. Nar det géller ljuset kan man vara kreativ for att skapa en
energifylld atmosfar i lokalen. Dansgolvet bér vara relativt val upplyst medan resten av
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lokalen kan vara nagot morklagd. Det kan vara bra att kontakta en uthyrningsfirma for att fa
rad om vilka l6sningar som passar bast.

e DJ Bord: Ett stabilt bord eller scenpodier kan anvands som DJ-bank. Benens hojd for
scenpodiet bér vara runt 90 cm.

e Domare: For att doma DSF Breaking-tavlingar ar det viktigt att domarna har en WDSF
Threefold-licens eller WDSF Breaking A-licens. For mindre tavlingar racker det oftast med 3
domare, men for storre tavlingar med internationella deltagare rekommenderas 5 eller 7
domare. Det ska alltid vara ett udda antal domare. For att fa information om vilka domare
som har ratt licens ar det bast att kontakta DSF. DSF kan ocksa ge information om vilka
domare som ar kan anvandas vid nationella tavlingar, alternativt kan man besdka denna lank
for att se en lista 6ver alla domare med Breaking-licens:
https://www.worlddancesport.org/Official/List (G4 till avdelningen Breaking).

e DJs: Vid mindre tavlingar eller evenemang kan det racka med en DJ. Men om det ar ett
storre evenemang med manga deltagare och flera kategorier rekommenderas det att ha
minst 2 DJ:s. Det ar ocksa viktigt att DJ:n férstar hur en Breaking-tavling fungerar och har
erfarenhet av att spela musik pa just Breaking-tavlingar.

¢ Host (Master of Ceremony, MC): Hosten behover ha koll pa vilka som deltar i tavlingen. All
information finns i Vote4Dance. Aven om V4D anvinds bér hosten fa en lista éver alla
tavlande i ratt ordning. Det kan ocksa vara bra att arrangoren forbereder en lista med all
information som hosten behéver presentera (tidsschema, sponsorinformation, eventuella
andra handelser under evenemanget, etc.). Hinder ndgot med telefonen/ipad &r papper en
reservlosning. Det kan ocksa vara en férdel om hosten har lite kunskap om Breaking och
kanner till olika rérelser, men det ar inget krav.

e Extra personal: Det &r bra att ha minst en extra person pa plats som kan hjilpa till med att
assistera DJ:s, host och domare. Det kan innebéara att hamta vatten, ha koll pa pennor och
papper till domarna, och annat som behdvs under tavlingen. Nagon ska ansvara for priserna
pa tavlingen ocksa.

e Tavlingskontrollant/tavlingsledare: Pa en nationell tavling ska det finnas en
tavlingskontrollant och tavlingsledare (vilket kan vara samma person). En tavlingskontrollant
har det 6vergripande ansvaret for att allt sker korrekt och enligt reglementet pa tavlingen.
Personen ska kunna dansens reglemente mycket val och ska observera hela tavlingen som
den &r tavlingskontrollant pa. En tavlingskontrollant gar in ndr denne observerar avvikelser
och felaktigheter pa dansgolvet, felaktigheter kring arrangemanget eller i sekretariatet
(bedomning). Det ar tavlingskontrollanten som kan ge ut varningar, andra pa tavlingens
upplagg eller ratta till andra felaktigheter som kan uppsta. Pa en tavling med enbart
rekryterings-/rookieklasser kan dessa uppgifter skdtas av tavlingsarrangéren.
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7 Budget
Intakter:

1. Sponsorer och bidrag: Lista upp de sponsorer och bidragsgivare som har bekraftat sitt
deltagande och det forvantade ekonomiska stédet.

2. Biljettintakter: Berdkna antalet forvantade deltagare och satt ett rimligt pris for biljetterna
baserat pa lokal och evenemangets storlek.

3. Forsiljning av varor: Om du planerar att sélja varor under evenemanget, sdsom mat, fika, t-
shirts, eller annan merchandise, uppskatta de férvantade intdkterna fran forsaljningen.

4. Anmalningsavgift. Berdkna antalet forvantade deltagare och sedan satter foreningen en
rimlig anmalningsavgift. Hogsta tillatna anmalningsavgift beslutas av Férbundsstyrelsen.
https://www.danssport.se/media/gtlfr24w/dsf-taevlingsavgifter-2023.pdf

Kostnader:

1. Lokal: Inkludera hyreskostnad fér den plats dar evenemanget kommer att dga rum.

2. Teknisk utrustning: Ta med kostnader for ljud- och ljusutrustning som behdvs for
evenemanget, sasom hogtalare, mixerbord, mikrofoner, belysning etc.

3. Arvode funktiondrer: Om du betalar DJ:s, domare, vardar (hosts) eller annan personal,
inkludera deras arvoden och eventuella resekostnader.

4. Resor: Ar det mer tillkommande kostnader for resor for funktionarer.

5. Marknadsféring: Ta med kostnader fér marknadsforing och reklam, sasom tryckning av
affischer, annonsering pa sociala medier eller andra kanaler.

6. Forfriskningar och mat: Om du planerar att erbjuda forfriskningar eller mat till deltagare och
besokare, inkludera kostnaderna foér dessa.

7. Priser och utmarkelser: Ta med kostnad for priser eller utmarkelser till vinnare eller
deltagare.

8. Sanktions- och arrangorsavgifter. Dessa kostnader skall betalas till forbundet.

9. Ovriga kostnader: Ta med eventuella 6vriga kostnader som kan uppsta, sasom forsakringar,
tillstand eller andra administrativa avgifter.

Total budget = intikter - kostnader

Det ar viktigt att notera att budgeten kan variera beroende pa evenemangets storlek, plats och andra
faktorer.
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8 Praktiskt runt tavlingsansdkan och férberedelser
8.1 Beslut om tavlingens genomférande

Ett tavlingsarrangemang ar hela foreningens/férbundets angelagenhet och beslutet maste vara val
forankrat. Innan beslutet fattas maste féreningen noga undersodka forutsattningarna for att
arrangera tavlingen.

8.2 Tavlingsorganisation

For att tavlingen ska kunna genomfoéras utan stérningar ska det finnas en tavlingsorganisation.
e Godkand tavlingskontrollant/tavlingsledare utses av forbundets verksamhetsomrade for
Breaking.
e Ansvarig godkand organisator for evenemanget utses av foéreningen

8.3 Tavlingsorganisatorens roll och ansvar
att  inbjudan till tavling laggs upp pa dans.se i tid

att  godkdnda domare och tavlingskontrollant/tavlingsledare anlitas om dessa inte ar uttagna av
DSF

att  avtal vid behov tecknas med domare, tavlingskontrollant/ tavlingsledare och
eventuellt andra externa funktionarer. Det finns mallar pd Férbundets hemsida.

att  funktionarer med nédvandiga kunskaper utses

att  fortlépande kontroll av funktionirernas arbete sker, saval fore som under och efter
tavlingen

att  arbetet flyter under tavlingsdagen och att reservpersonal satts in vid behov

att  gallande tavlingsreglemente, stadgar och tavlingsanmalningar finns tillgangliga under
tavlingen samt

att  resultatet rapporteras i dans.se

Tavlingsorganisatoéren haller tavlingskontrollanten/tavlingsledaren informerad om det
fortldpande arbetet fére, under och efter tavlingen.

Tavlingsorganisatoren kan efter tavlingen fylla i en utvardering om tavlingens genomfdérande via
dans.se.
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8.4 Ansokan om tavlingsarrangemang

Ansokan till DSF att arrangera ett Breaking Battle ska goras av arrangerande férening i dans.se med
god framforhallning. Har anges ort, datum och vilka klasser som ska tavla. Nar tavlingen ar
godkand/sanktionerad laggs den upp i DSF tavlingskalender.

8.5 Sanktionsavgift

Sanktionsavgiften faststélls av Forbundsstyrelsen och ska betalas da avgiften aviseras

8.6 Tavlingsinformation

Arrangorsféreningen lagger in all information om tavlingen i dans.se och det bor innehalla féljande
information:

e Arrangerande férening, kontaktuppgifter, vem som ar tavlingsorganisator

e Datum och plats for tavlingen

e Vilka klasser man kan tavla i

e Senaste dag for anmalan och om det ar ok med efteranmalan

e Hur man betalar in anmalningsavgift, kan vara Swish pa plats, bankgiro till férening mm

e Info om vilket golv det ar

| Voteddance laggs foljande information in:
e Tavlingens huvudfunktionarer, tdvlingsorganisator, tavlingsledare/tavlingsledare, DJ, Host
och domare

e Tidsschema och I6pande alla dndringar som sker,
e Startande

Rekommenderad tid for avprickning, gérs i V4D: 1 tim 15 min fore tavlingsstart
Rekommenderad tid for lagledartraff: 45 min fore tavlingsstart

8.7 Entré och anmalningsavgifter

Foéreningen beslutar sjalva om entréavgift.

En lagledare per forening har rétt till fri entré. Detta galler ocksa max tjugofem representanter for
forbundsstyrelsen, respektive distriktsstyrelse, ej for tavlingen anlitade domare och tavlingsledare,
fortjansteckenmottagare som fatt Guld samt ledaméter i Riksidrottsstyrelsen. De ska kunna styrka
sina roller och ska ha anmalt deltagande innan tavlingen. Sedan har arrangerande férening givetvis
ratt att ha fler personer pa sin gastlista.

Hogsta tillatna anmalningsavgift beslutas arsvis av forbundsstyrelsen.

Av férbundsstyrelsen eventuell beslutad andel av inbetalda anmalningsavgifter ska betalas till DSF
senast vid den tidpunkt som anges i avtalet.
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8.8 Funktionarsanskaffning

Forbundet tar via sina grenspecifika verksamhetsomraden (VO) ut tavlingsledare,
tavlingskontrollant och domare till tivlingarna. Féreningarna kan sjalva foresla en tavlingsledare.
C)vriga funktionarer, sdsom Host, DJ, sekretariat, Vote4Dance m.m. tar arrangorsforeningen
kontakt med sjalva. Arrangorsféreningen bekostar alla dessas arvode, resa och boende enligt DSF:s
ersattningsdirektiv. Tavlingsfunktionarer ska dven fa mat och fika under tavlingsdagen om det
behovs.

Innan tavlingsdagen kan information om starttider, preliminart tidsschema, adress samt uppgift om
domare och tavlingskontrollant/tavlingsledare, skickas till anlitade externa funktionarer, sa att t.ex.
samakning underlattas.

8.9 Bekraftelse till deltagande féreningar

Arrangoren ska meddela anmaélda foreningar i god tid om preliminart tidsschema och starttider samt
nar tavlingen beraknas vara avslutad, information om adress och eventuellt fardvdag om det ar svart
att hitta. Ovriga uppgifter bér vara anmalda féreningar tillhanda senast 8 dagar fore tavlingsdagen.
Denna information ska ligga pa dans.se samt i Vote4Dance.

8.10 Filmning/dokumentation

Alla tavlingar inom Breaking sanktionerade av DSF skall filmas sa att eventuella protester i efterhand
kan kontrolleras. Det betyder att alla Breakare pa golvet maste synas pa filmen.
Filmen skall sparas i ett (1) ar. DSF har ratt att fa sddan film utan kostnad.

DSF erbjuder alla arrangorsféreningar att sanda sina tavlingar live via DansTV. Kontakta DSF kansli
for mer info.

8.11 Rapportering av resultat

Senast en vecka efter genomford tavling ska resultatfiler vara importerade till dans.se och
publicerade i Vote4Dance nar detta anvands.

8.12 Arkivering

Arrangoren ar skyldig att arkivera samtliga resultat, sekretariats- och domarprotokoll i ett (1) ar.
Anvands Vote4Dance sker denna arkivering automatiskt.
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8.13 STIM-avgift

STIM-avgift ingar i féreningens medlemsavgift som betalas till Svenska Danssportférbundet sa ingen
separat redovisning kravs.

9 DELTAGANDE FORENINGS ANSVAR

Tavlingsdansarna preliminar-anmaler sig sjalva for deltagande till tavling via dans.se. Den
forening som tavlingsdansarna representerar maste darefter godkdnna deltagandet fére
anmalningstidens utgang.

Foreningen ar ansvarig for att Breakare anmals i ratt klass och aldersgrupp.

Anmalan om deltagande i tavling ska vara tavlingsledaren tillhanda senast den dag som angivits i
tavlingsinbjudan. Foér sent inkommen anmalan betraktas som efteranmalan och kan beldggas med
dubbel anmalningsavgift.

9.1 Lagledare

Varje forening skall utse en lagledare, eller be om hjalp fran annan forenings lagledare, som skall:

e Pricka avi Vote4Dance med eventuella andringar och orsak till strykningar,

¢ Meddela tavlingsledaren fore tavlingen om hela féreningen stryks

e Ansvara for att avprickade Breakarna finns i tavlingslokalen i god tid foére sin tavlingsstart

e Lokalisera sig i tavlingshallen i god tid fore lagledartraffen t.ex. vad galler
utrymningsvagars placering,

e Deltaga pa lagledartraffen fore tavlingens start eller pd annat satt inhdmta information
dérifran och snarast delge dansarna vad som géller pa tavlingen,

e Seftill att de tavlande foljer de instruktioner han/hon erhallit vid lagledarinformationen,

e Vara foéreningens kontaktperson gentemot tavlingskontrollant/tavlingsledare och sekretariatet.

Fragor
e Under pagdende tavling ar det endast lagledaren som far framfora féreningens fragor eller
funderingar till tavlingsledaren eller annan berord funktionar.
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9.2 Tavlingsdeltagare

9.2.1 Tavlingsdeltagares ansvar

e Infinna sig pa tavlingen i god tid fore aktuell tavlingsklass startar,

e Visa hinsyn mot medtavlare, domare, 6vriga funktionarer och publik samt

e Folja gillande tavlingsreglemente och tavlingsbestammelser samt ratta sig efter beslut och
anvisningar fran tavlingsorganisator, tavlingskontrollant/tavlingsledare och 6vriga
funktionarer.

e Om tavlingsdeltagare har nagon fraga eller synpunkt pa tavlingsarrangemanget ska denne
vanda sig till sin lagledare som kontaktar tavlingsorganisator/tavlingsledare.

9.2.3 Protest
Protest under pagaende tavling ska lamnas skriftligt av lagledare till tavlingsledaren. P4 protesten
ska det klart framga vad protesten giller, klass, tdvlande etcetera och den ska vara undertecknad
med foérening och féreningsrepresentant.

Protestavgift ska bifogas protesten.

10 Praktiskt vid Prisceremoni

Vid finalen ska Breakarna/Crew presenteras med namn men ej med férening.
Fore prisutdelningen bor prisutdelarna och eventuella prisdonatorer presenteras.
Vid prisutdelningen ska Breakarna/Crew presenteras med namn och féreningstillhérighet.

Fore sista prisutdelningen avtackas domare och 6vriga huvudfunktionarer.
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