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Svenska Danssportférbundet presenterar

Test av nytt tavlingssystem i Bugg och Dubbelbugg

Introduktion, bakgrund och syfte

Svenska Danssportforbundet bedriver kontinuerligt utvecklingsarbete och har valt att dela in
arbetet i ett antal olika projekt, dar “Framtidsprojekt Bugg och Dubbelbugg” har varit forst ut
att komma igang med arbetet.

Alla verksamheter oavsett bransch bor ses dver kontinuerligt for att sakerstalla kvaliteten pa
det arbete som utfors. Med jamna mellanrum kravs en total 6versyn dar man uppdaterar,
effektiviserar, forenklar, fortydligar och ifragasatter hur man arbetar.

Syftet ar att ge féreningarna och tavlande ett enhetlig, kvalitetssakrat och lattillgangligt
system for hur man tavlar, utbildar i tavling, samt arrangerar tavlingar inom Bugg och
Dubbelbugg. Forbattringarna bor leda till ett okat intresse for tavling i Bugg och Dubbelbugg.

Projektgruppen

Projektgruppen bestar av representanter fran olika intressentgrupper i relation till
tavlingsverksamhet i Bugg och Dubbelbugg; foreningsrepresentanter, tavlande/dansare,
domare samt tavlingsfunktionarer.

Deltagare i projektgruppen ar Emil Linnerman (domare och examinator), Jimmy Karlsson
(tavlingsledare), David Eriksson (tavlande/dansare), Karolina Filipsson (foreningsrepresentant
och fd ordférande i VO BRR) samt Katharina Nilsson (foreningsrepresentant).

Projektgruppen har genomfort enkater for att samla in information fran de ovan namnda
olika intressentgrupperna, dar cirka 75% av de som svarat representerar dansare/tavlande
och foreningsrepresentanter.

Identifierade utmaningar
Danssporten har generellt 6ver de senaste aren sett en minskning av antalet licensierade
dansare och att tavlandet har minskat éver tid.

| nuvarande tavlingssystem finns valdigt manga 6ppna klasser och det finns flera klasser med
endast ett fatal par/trior, vilket kan leda till att manga dispenser maste hanteras eller att flera
klasser stalls in pa grund av for fa anmalningar. Det ar dven stora skillnader i reglerna mellan
klasserna, vilket gor det svart med sammanslagningar. For Dubbelbugg ar det relativt hoga
krav, svarighetsnivaer och férutsattningar for att borja tavla, vilket kan ha en paverkan pa det
laga deltagarantalet.

Projektgruppens fokus
Att skapa battre forutsattningar for okat tavlande genom forandringar och forenklingar i
tavlingssystem och tavlingsformer for att skapa battre tavlingsupplagg.
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Varderingar och filosofi bakom tavlingsupplagg inom BRR

BRR:s tekniska arbetsgrupp har tagit fram varderingar och filosofi bakom tavlingsupplagg
inom BRR. Dessa varderingar har varit en grundlaggande del i projektgruppens arbete med att
ta fram forslag pa nytt tavlingssystem for Bugg och Dubbelbugg.

1) Alla skall fa tavla

2) Alla skall fa chans att vinna ibland

3) Man skall fortjana sin tavlingsniva

4) Masterskap ar reserverat for vissa aldersgrupper
5) Olika aldrar skall ha olika svarighetsgrader

6) Systemet skall uppfattas som tydligt och rattvist
7) Dansare skall fa tycka att de far utbyte av att tavla

Praktiskt genomférande och inledande testtavlingar

Forbundsstyrelsen har beslutat att projektet ska ga in en praktisk genomférandefas, for att
testa upplagget pa tavlingar. Detta for att fa ytterligare feedback om upplégg och struktur
samt engagemang och respons fran tavlande och 6vriga intressenter.

Hosten 2021 kommer tavlingssystemet att testas utdver den “vanliga tavlingen” vid GP-
tavlingarna i Vaxjo 9 oktober och Umea 30 oktober.

Testtavlingarna kommer alltsa att genomforas efter att ordinarie tavling ar avslutad. Kravet
for deltagande ar licens samt betalad anmalningsavgift till arrangdrsforeningen.

Efter genomford tavling uppmanas samtliga deltagare att skicka in feedback genom sarskilt
anvisad enkat via forbundets hemsida.

Vid eventuella fragor, vanligen skicka ett e-postmeddelande till kansli@danssport.se, for
vidare distribution till projektgruppen.

Observera att tivlingsuppldgget kan komma att korrigeras mellan férsta och andra
tavlingstillfdllet, utifran att det just dr ett test av nytt tévlingssystem. Projektgruppen och
férbundet kommer att presentera uppdaterad information via danssport.se.
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Sammanfattning

Test av nytt tavlingssystem i Bugg och Dubbelbugg

Kort sammanfattning

Anmalan sker i en alderskategori, ej i klass.
Klasstillhorigheten erhalls efter en kvalificeringsrunda.
Fortsatt tavlande sker i den klass som erhallits efter kvalificeringsrundan.

Det totala antalet anmaélda par/trior styr hur manga klasser som tavlingen kommer att
fortsatta i efter kvalificeringsrundan.

Alla par/trior far saledes tavla minst tva rundor (om inte tavlingen startar i direktfinal).
Podngsystem tillampas utifran slutresultatet.

Podngsystemet resulterar i forbundets rankinglista inom respektive alderskategori.

Ju fler par/trior som ar med, desto mer podng finns det att tavla om.

Rankingtavlingar ger hogre poang i hdgsta klass.

Regionala koefficienter tillampas, vilket innebar att tavlingar langt norrut och langt
soderut (dit manga har lang resvag) kommer att ge extra poang.

For Dubbelbugg galler att alla omgangar fore final kortas ned till 1 minut och final blir
1,5 minut (direktfinal kommer dock att vara 1 minut). Tempot sanks generellti alla
alderskategorier. Senior/Grand Senior 6ppnas. Ingen egen musik i final och aldrig
endast en trio pa golvet. Egen musik och ensam pa golvet blir unikt fér SM-finalen.
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Svenska Danssportférbundet presenterar

Test av nytt tavlingssystem i Bugg och Dubbelbugg

Inledning och bakgrund
Malsattningen med detta upplagg ar att skapa spannande, roliga och engagerande tavlingar.

Det ar lika viktigt att dansarna uppskattar upplagget som publik och kanske framfor allt att det
ocksa vacker ett externt intresse.

|dentifierade utmaningar:
e Problem med upp- och nedflyttningar samt manga dispenser
e Problem med nystartade par i for lag klass
o Tavlingar kdanns inte alltid spannande, roliga och engagerande
e Vardet av att tavla ar inte lika stort som forr

OBS! Tavlingsférslaget dr ténkt att ersdtta dagens N-system, men kan dven tillimpas pé R-
niva.

Grundlaggande tavlingsupplagg
Par och trior anmaler sig till tavling endast i en alderskategori.

Dans.se visar ej Oppet vilka par som har anmilt sig (bara antalet), utan det presenteras forst
vid tavlingen. Pa sa vis ar tanken att det ska vara mer spannande infor vilka som tavlar var.
Detta ar dock en framtida 6nskad funktion och kommer inte att gélla under testtavlingarna.

Under testtavlingarna kommer tavling att genomforas i tre dlderskategorier:
- Ungdom/Junior
- Senior/Grand Senior
- Vuxen

Det dr dagsformen och dagens prestation som ska avspeglas i resultat och ranking vid
tavlingstillfdllet.

Klasstillhorigheten far darmed paret/trion, inom respektive alderskategori, tavla sig till genom
en kvalificeringsrunda. Kvalificeringsrundan kommer for Bugg exempelvis att kunna
genomforas i form av tavlingsformen “ormen”, vilket innebar att paren i respektive
alderskategori dansar in pa golvet for att bli beddémda av domarna. Logistiskt brukar det bli
ungefar ett varv runt dansgolvet. For Dubbelbugg kommer det att genomféras med kortare
heat med flera trior pa golvet samtidigt. Mer information om det finns langre ner.

Efter att kvalificeringsrundan ar genomférd kommer deltagarna i respektive alderskategori att
tavla vidare i den klass eller den niva som bedémningen har resulterat i vid just det har
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tavlingstillfallet. Detta innebar att alla kommer att ha fatt dansa minst tva rundor (om det inte
ar direktfinal).

Malsattningen med systemet ar att dela in alderskategorin i klasser sa att nasta omgang efter
kvalificeringsrundan startar i kvartsfinal (for Bugg) och semifinal (for Dubbelbugg).

Saledes avgor det totala antalet anmalda par eller trior hur manga klasser som tavlingen
kommer att genomforas i efter kvalificeringsrundan.

For Bugg galler foljande:

Upp till 24 startande

Antal par Upp till 7 par 8—14 par 15-24 par
Antal klasser En klass Tva klasser Tva klasser
Klass/klasser C B-C B-C

Efter Endast direktfinal Final Semifinal
kvalificeringsrundan | (ej kvalificerings-

startar klassen i runda)

Fler an 24 startande

Antal par 25-48 par 49-72 par 73 par eller fler
Antal klasser Tva klasser Tre klasser Fyra klasser
Klasser B-C A-C* A-D

Efter Kvartsfinal Kvartsfinal Kvartsfinal **
kvalificeringsrundan

startar klassen i

* For Bugg Vuxen gdller att IGngsam runda endast tillimpas nér indelning kan ske i tre klasser,
det vill séga att A-klass mdste bli av for att IdGngsam runda ska vara en del av finalen.

** Om deltagarantalet dr tillréickligt hégt kan tédvlingsledningen bestdmma att genomféra en
attondelsfinal fére kvartsfinal.

For Dubbelbugg galler foljande:

Upp till 24 startande

Antal par Upp till 6 trior 7-12 trior 13-24 trior
Antal klasser En klass Tva klasser Tva klasser
Klass/klasser C B-C B-C

Efter Endast direktfinal Final Semifinal
kvalificeringsrundan | (ej kvalificerings-

startar klassen i runda)
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Fler an 24 startande

Antal par 25-36 trior 37-48 trior 49 trior eller
fler

Antal klasser Tva klasser Tre klasser Fyra klasser

Klasser B-C A-C A-D

Efter Kvartsfinal Kvartsfinal Kvartsfinal **

kvalificeringsrundan

startar klassen i

** Om deltagarantalet dr tillréickligt hégt kan tédvlingsledningen bestdmma att genomféra en
attondelsfinal fére kvartsfinal.

Vid varje tavling skapas alltsa en unik klassindelning utifran de tavlandes prestation och niva
vid just det tavlingstillfallet. Vid nasta tavling borjar varje alderskategori pa nytt med en
kvalificeringsrunda innan de tavlande tavlar vidare i respektive klasser/nivaer.

Podngsystem och ranking
Ett mal med tavlingsupplagget ar att skapa en aktiv rankinglista inom respektive
alderskategori. Paren/triorna kommer vid varje tavlingstillfalle att erhalla poang, som utgor

grunden for forbundets rankinglistor.

Nar kvalificeringen till respektive klass ar klar tilldelas grundlaggande rankingpoang efter
forsta rundan.

For Bugg galler foljande:

Upp till 24 startande

Antal par Upp till 7 par 8—14 par 15-24 par
Antal klasser En klass Tva klasser Tva klasser
Klasser C B-C B-C

Rankingpoang | Endast podng B-klass: 50 p B-klass: 100 p
efter placering | C-klass: 25 p C-klass: 50 p

i direktfinal*
* Se information ldngre ner gdllande podng i final och direktfinal.

Fler an 24 startande

Antal par 25-48 par 49-72 par 73 pareller fler
Antal klasser Tva klasser Tre klasser Fyra klasser
Klasser B-C A-C A-D

Rankingpoang | B-klass: 100 p | A-klass: 150 p | A-klass: 200 p
C-klass: 50 p B-klass: 100 p B-klass: 150 p
C-klass: 50 p C-klass: 100 p
D-klass: 50 p
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For Dubbelbugg galler foljande:

Upp till 12 startande

Antal trior Upp till 6 trior | 7-12 par 13-24 par
Antal klasser En klass Tva klasser Tva klasser
Klasser C B-C B-C
Rankingpoang | Endast podng B-klass: 50 p B-klass: 100 p
efter placering | C-klass: 25 p C-klass: 50 p
i direktfinal *

* Se information ldngre ner gdllande podng i final och direktfinal.

Fler an 12 startande

Antal trior 25-36 trior 37-48 trior 49 trior eller
fler
Antal klasser Tva klasser Tre klasser Fyra klasser
Klasser B-C A-C A-D
Rankingpoang | B-klass: 100 p | A-klass: 150 p | A-klass: 200 p
C-klass: 50 p B-klass: 100 p B-klass: 150 p
C-klass: 50 p C-klass: 100 p
D-klass: 50 p

Systemet innebar saledes att ju fler par/trior som ar med och tavlar, desto fler poang finns
det att tavla om.

Efter kvalificeringsrundan fortsatter respektive klass tavlingen dar paren/triorna tavliar mot
varandra utifran dagens bedémda niva/prestation.

Nar ett par eller en trio gar vidare fran kvartsfinal till semifinal erhalles 5 bonuspodng.
Malsattningen ar att det ska vara 12 par i semifinal. Nar ett par eller en trio gar vidare fran
semifinal till final erhalles 10 bonuspoang ytterligare.

Malsattningen ar att det ska vara 6 par eller trior i final och i finalen erhalles ytterligare
bonuspoang utifran placering:

1:a plats 20 poang
2:a plats 15 poang
3:e plats 10 poang
4:e plats 6 poang
5:e plats 4 poang
6:e plats 2 poang

samt eventuellt:
7:e plats 1 podng (om det dr sju par i final i Bugg eller om det blir direktfinal)

Vid eventuell direktfinal tillampas finalplaceringspodangen enligt bonuspodngsuppldgget ovan.
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Slutligen far paret/trion en sista bonuspodangsumma utifran det antalet par/trior som pa
totalen i hela alderskategorin placerats efter paret/trion. Detta galler dock inte vid direktfinal.

Exempel
Vid en tavling ar 66 par anmalda i Bugg Vuxen. Efter kvalificeringsrundan delas
alderskategorin i tre klasser: BVA (22 st), BVB (22 st) och BVC (22 st).

| BVA far varje par 150 poang, i BVB far varje par 100 podng och i BVC far varje par 50 poang.

Paret som placeras hégst i BVA far da totalt 250 podng
150 poding fran kvalificeringsrundan

5 bonuspodng for kvalificering till semifinal

10 bonuspodng for kvalificering till final

20 bonuspodng for 1:a plats

65 bonuspodng for antalet par som placerats efter paret

Paret som placeras hégst i BVB far da totalt 178 podng
100 poding fran kvalificeringsrundan

5 bonuspodng for kvalificering till semifinal

10 bonuspodng for kvalificering till final

20 bonuspodng for 1:a plats

43 bonuspodng fér antalet par som placerats efter paret

Paret som placeras hégst i BVC fdr da totalt 106 podng
50 podng fran kvalificeringsrundan

5 bonuspodng for kvalificering till semifinal

10 bonuspodng for kvalificering till final

20 bonuspodng for 1:a plats

21 bonuspodng fér antalet par som placerats efter paret

Paret som placeras ldgst i BVA fdr da totalt 194 poédng
150 poding fran kvalificeringsrundan
44 bonuspodng fér antalet par som placerats efter paret

Paret som placeras ldgst i BVB far dd totalt 122 podng
100 poding fran kvalificeringsrundan
22 bonuspodng fér antalet par som placerats efter paret

Paret som placeras ldgst i BVC fdr da totalt 50 podng
50 podng fran kvalificeringsrundan
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Tempon kvalificeringsrunda

Bugg Dubbelbugg
Ungdom/Junior 156 BPM 148 BPM
Senior/Grand Senior 156 BPM 148 BPM
Vuxen 164 BPM 156 BPM

Tempon upp till 24 startande i Bugg och upp till 12 startande i Dubbelbugg
Vid direktfinal eller efter kvalificeringsrunda.

Bugg Dubbelbugg
Ungdom/Junior B 164 BPM 156 BPM
Ungdom/Junior C 156 BPM 148 BPM
Senior/Grand Senior B 164 BPM 156 BPM
Senior/Grand Senior C 156 BPM 148 BPM
Vuxen B 172 BPM 164 BPM
Vuxen C 164 BPM 156 BPM

Tempon vid fler an 24 startande i Bugg och fler an 13 startande i Dubbelbugg
Vid indelning i tre klasser (A-C) eller fyra (A-D) klasser.

Bugg Dubbelbugg
Ungdom/Junior A 172 BPM 164 BPM
Ungdom/Junior B 164 BPM 156 BPM
Ungdom/Junior C 156 BPM 148 BPM
Ungdom/Junior D 148 BPM 140 BPM
Senior/Grand Senior A 172 BPM 164 BPM
Senior/Grand Senior B 164 BPM 156 BPM
Senior/Grand Senior C 156 BPM 148 BPM
Senior/Grand Senior D 148 BPM 140 BPM
Vuxen A 180 BPM 172 BPM
Vuxen B 172 BPM 164 BPM
Vuxen C 164 BPM 156 BPM
Vuxen D 156 BPM 148 BPM

Specifika bestammelser for Dubbelbugg
Inom Dubbelbugg finns det manga klasser, men fa utévare. Fa tavlingar blir av och
instegsnivan att tavla ar hog, dar avancerade program med flera danser kan anses som norm.
Den hoga svarighetsniva som reglerna anger framjar inte en bred tillvaxt.

- 2.00 minuter i final kraver mycket forberedelser

- ensam pa golvet kan avskracka

- oftast direktfinal

- hogt tempo redan i uttagningar

- langt steg fran R- till N-klass
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For att skapa battre forutsattningar kommer foljande principer att gélla fér Dubbelbugg:
- 1 minutisamtliga rundor fére final
1,5 minut i final
- ingen egen musik férutom vid SM
- aldrig endast en trio pa golvet vid alla tavlingar forutom SM
- finaler dansas med max 6 trior, fordelat pa en kort gemensam presentationsrunda, tva
rundor med max tre trior i varje runda och en kort gemensam avslutande runda

OBS! Om det endast blir direktfinal i en dlderskategori utifrdn antalet anmdlda trior ér det
endast 1 minut i final. Det mdste alltsd ha varit minst en kvalificeringsrunda fér att finalen ska
vara 1,5 minut.

Vid SM kommer finalen i Dubbelbugg att utdkas med en runda till. Utdver det uppldgg som
beskrivs ovan kommer en showcase-runda om 2 minuter med mojligheten till egen musik. Det
totala resultatet fas fram genom att lagga samman placeringarna. Vid lika resultat gar
showcase-rundans inbordes ordning fore for att avgdra slutgiltig placering.

Framtida rankingsystem och rankingtavlingar

Parets/trions fem hogsta poangsummor under det [6pande tavlingsaret (rullande 365/366
dagar) ar de som anvands for att fa fram en total [6pande stallning inom respektive
alderskategori. Samtliga par/trior har alltsa en placering pa forbundets rankinglista, som anger
den totala stallningen/nivan under tavlingsaret.

Vid de tavlingar som forbundet utser till arets fem rankinggrundande tavlingar tillampas en
viktning eller faktor om 1,5 ganger slutpoangen for hogsta klassen vid den tavlingen (A-klass).
Detta innebar saledes att slutgiltig poangsumma tas ganger 1,5. Det ar alltsa hogre poang som
ar mojliga att fa vid det tavlingstillfallet (vid en rankingtavling).

Regionala koefficienter

For att hantera variansen i antal tavlande fordelat 6ver landet ar tanken att anvanda ett
koefficientsystem. Tavlingar i region Norr (t.ex. 1,4) och Syd (t.ex. 1,2) kommer att ge extra
poang, medan region Mellan (dar de flesta licensierade finns) kommer att ha en koefficient
om 1,0.

Framtida kvalificering till Svenska Masterskapen

Ratt att delta vid Svenska Masterskapen har de par som vid datum for sista kvalificering har
genomfort minst tre svenska tavlingar under det I6pande tavlingsaret (rullande 365/366
dagar). Antingen ar paret/trion kvalificerade via direktkvalificering utifran rankingsystemet
eller behover paret/trion tavla vid kvalificeringstavlingen till SM, som halls dagen fore
masterskapet.

Om nagot eller nagra av dessa par/trior som har en hog placering pa rankinglistan inte
anmaler sig erbjuds nastfoljande par pa listan den direktkvalificerade platsen. Mer detaljerad
information om detta kommer att presenteras langre fram.
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